


Programmierworkshop
Seaman’s Gear
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Du hast Spal3 am Programmieren und
Gestalten? Unity und Blender sind keine
Fremdworter fur dich? Dann nimm teil

am zweitagigen Programmierworkshop
und hauche einem historischen
Chronometer, einem Barometer oder
einem Taschensextanten Leben ein, indem
du sie animiert visualisierst. Neben den
technischen Herausforderungen darfst

du dich auf spannenden Austausch mit
Software-Expert:innen und Uber maritime
Geschichte von Fachwissenschaftleriinnen
freuen.

Organisiert wird der Workshop vom
Deutschen Schifffahrtsmuseum / Leibniz
Institut fur Maritime Geschichte,

der Hochschule Bremen und dem MAPEX
Center for Materials and Processes

der Universitat Bremen.
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Anmeldung und Infos unter
www.dsm.museum/seamansgear

Was: Programmierworkshop mit Bilddaten
basierend auf Rontgen- und CT-Scans

Wann: 8. Oktober ab 12 Uhr bis 9. Oktober 2022
Wo: Hochschule Bremen (HSB), Raum 1032 A-C
am ZIMT, Flughafenalleel0, 28199 Bremen

Teilnahme und Verpflegung kostenlos.



