Deutsches
Schifffahrts
Angebot fur 9. bis 10. Klasse =mmm Museum

Projekt M - Geheimnis auf dem Atlantik.
Ein Escape Game

Facherbezug: Geographie, Geschichte, Politik, Naturwissenschaften

Vor 100 Jahren befuhr das Forschungsschiff METEOR mit einer Crew aus Marineoffizieren und
Wissenschaftlern den Stdatlantik, um ihn zu erforschen. Aber etwas Merkwurdiges geht vor an Bord!
Ein Passagier ist verschwunden und hat eine verschlossene Kiste hinterlassen. Kommmt seinem
Geheimnis gemeinsam auf die Spur, indem ihr spannende Ratsel 16st und erfahrt nebenbei so
Einiges Uber die groRe Deutsche Atlantische Expedition und ihre Mission!

Die Schuler:iinnen tauchen ein in die Zeit der Weimarer Republik und ihre politische, gesellschaftliche
wie wirtschaftliche Situation. Aufgeteilt in bis zu vier Gruppen l6st die Klasse in Teamarbeit spielerisch
verschiedene Knobel- und Ratselaufgaben.

Themenbereiche:
Imperialismus / Weimarer Republik / Zusammenhange im Okosystem

Lerninhalte:

Folgen des Imperialismus / Auswirkungen des Ersten Weltkriegs auf das Deutsche Reich in politischer
und gesellschaftlicher Hinsicht / Beobachten, Untersuchen und Experimentieren als
naturwissenschaftliche Methoden

Dauer: 90 Minuten
Preis: 60 €
Max. GruppengroBe: 24

Hinweis: Das Escape Game wird direkt in der Ausstellung gespielt. Es ist kein eigens eingerichteter
Escape Room, in den man eingeschlossen wird.

Weitere Informationen und Buchung Offnungszeiten
besucherservice@dsm.museum oder Sommersaison: Mitte Marz bis Ende Oktober
Tel 0471 48 207 844

Ausstellung
Deutsches Schifffahrtsmuseum Sommersaison: taglich 10 -18 Uhr
Leibniz-Institut fUr Maritime Geschichte Wintersaison: dienstags bis sonntags 10 -18 Uhr
Hans-Scharoun-Platz 1, 27568 Bremerhaven

Museumsschiffe
Kita- und Schulgruppen, die ein Programm Sommersaison: taglich 10 - 17.45 Uhr
gebucht haben, empfangen wir bereits ab 9 Uhr! Wintersaison: geschlossen

Freier Eintritt fur Schuleriinnen bis einschlieBlich
18 Jahre.



